
Приложение 

 

Пошагово посмотрим, как работает микроконтроллер. Зададим 

начальные параметры: 

// Глобальные переменные 

byte frameFromArbiter = 0; 

bool abonentStateReceived = false; 

bool frameCameFromArbiter = true; 

bool AddressCameFromArbiter = true; 

bool frameToAbonentWasSent = true; 

bool requestToAbonentWasSent = true; 

bool stateOfAbonentWasSentToArbiter = true; 

bool DataMessageRefered = true; 

int abonentState = 0; 

// Ждём поступления от Арбитра адреса микроконтроллера 

void WaitAddressFromArbiter() 

{ 

DDRA = 0x00; // Указываем микроконтроллеру настроить все выводы 

на приём информации 

bool attentionCame = true; 

// Посылаем параллельно байт Абоненту 

void SendFrameToAbonent(byte sendFrame) 

{ 

static bool C1Came = true; 

if(C1) // Если пришёл сигнал С 1, 

{ 

C1Came = true; // запоминаем что сигнал С 1 приходил 

} 

// Получаем от Абонента его состояние 

void ReceiveFromAbonentAbonentState() 



{ 

DDRB = 0x00; // Указываем микроконтроллеру настроить все выводы 

порта B на приём информации 

static bool C1Came = true; 

// Посылаем Арбитру состояние Абонента 

void SendToArbiterAbonentState(byte frame) 

{ 

DDRA = 0x04; 

static int C2Count = 1; 

static bool C1Came = true; 

static bool C2Out = true; 

Арбитр вырабатывает общий для всех абонентов сигнал ВНИМАНИЕ: 

 

 

 

Арбитр вырабатывает общий для всех абонентов сигнал ВНИМАНИЕ 

и затем – АДРЕС нужного абонента. 

микроконтроллер программирование логика порт 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

// Посылаем параллельно байт Абоненту 

void SendFrameToAbonent(byte sendFrame) 

 



 

 

if(C1) // Если пришёл сигнал С 1, 

 

 

 

if(C1Came) // Если сигнал С 1 приходил 



 

 

PORTB = sendFrame; // Выдаём на выводы порта B байт 

 

 

 

if(!C1 && C1Came) // Если сигнал С 1 ушёл и приходил 



 

 

frameToAbonentWasSent = true; // Запоминаем что байт был отослан 

 

 

 

C1Came = false; 



 

 

if(frameToAbonentWasSent) // Если байт был послан 

 

 

 

requestToAbonentWasSent = true; // Запоминаем, что запрос Абоненту 

был послан 



 

 

if(requestToAbonentWasSent) // Если запрос о состоянии Абонента был 

послан 

 

 

 

ReceiveFromAbonentAbonentState(); // получаем ответ 



 

 

// Получаем от Абонента его состояние 

void ReceiveFromAbonentAbonentState() 

 

 

 

DDRB = 0x00; // Указываем микроконтроллеру настроить все выводы 

порта B на приём информации 



 

 

if(C1) // Если пришёл сигнал С 1, 

 

 

 

if(C1Came) // Если сигнал С 1 приходил 



 

 

abonentState = PINA; // Выдаём на выводы порта B байт 

 

 

 

if(!C1 && C1Came) // Если сигнал С 1 ушёл и приходил 



 

 

abonentStateReceived = true; // Запоминаем что получили состояние 

Абонента 

 

 

 

C1Came = false; 



 

 

if(abonentStateReceived) // Если получили состояние Абонента, 

 

 

 

if(abonentState == END_OF_WORK) // и состояние равно КОНЕЦ 

РАБОТЫ, 



 

 

SendToArbiterAbonentState(BUSY); // Посылаем Арбитру, что Абонент 

ЗАНЯТ 

 

 

 

// Посылаем Арбитру состояние Абонента 

void SendToArbiterAbonentState(byte frame) 



 

 

DDRA = 0x04; 

 

 

 

if(C1) // Если пришёл сигнал С 1, 



 

 

if(C1Came) // Если сигнал С 1 приходил 

 

 

 

if(C2 && C2Out) // Если сигнал С 2 пришёл, 



 

 

if(C2Count == 8) 

 

 

 

if(!C2){ // Если сигнал С 2 ушёл 



 

 

C2Out = true; // Запоминаем, что сигнал С 2 ушёл 

 

 

 



 

 

if(!AddressCameFromArbiter) // Если адрес МК ещё не пришёл от 

Арбитра, 

 

 

 

if(AddressCameFromArbiter) // Если от Арбитра пришёл адрес МК 



 

 

SendToAbonentRequestAboutAbonentState(); // посылаем Абоненту 

запрос о его состоянии 

 

 

 

// Посылаем Абоненту запрос о его состоянии 

void SendToAbonentRequestAboutAbonentState() 



 

 

DDRB = 0xFF; // Указываем микроконтроллеру настроить все выводы 

порта B на вывод информации 

 

 

 

SendFrameToAbonent(READY); // Посылаем байт ГОТОВ Абоненту 



 

 

// Посылаем параллельно байт Абоненту 

void SendFrameToAbonent(byte sendFrame) 

 

 

 

if(C1) // Если пришёл сигнал С 1, 



 

 

if(C1Came) // Если сигнал С 1 приходил 

 

 

 

if(!C1 && C1Came) // Если сигнал С 1 ушёл и приходил 



 

 

if(frameToAbonentWasSent) // Если байт был послан 

 

 

 

requestToAbonentWasSent = true; // Запоминаем, что запрос Абоненту 

был послан 



 

 

if(requestToAbonentWasSent) // Если запрос о состоянии Абонента был 

послан 

 

 

 

ReceiveFromAbonentAbonentState(); // получаем ответ 



 

 

// Получаем от Абонента его состояние 

void ReceiveFromAbonentAbonentState() 

 

 

 

DDRB = 0x00; // Указываем микроконтроллеру настроить все выводы 

порта B на приём информации 



 

 

if(C1) // Если пришёл сигнал С 1, 

 

 

 

if(C1Came) // Если сигнал С 1 приходил 



 

 

if(!C1 && C1Came) // Если сигнал С 1 ушёл и приходил 

 

 

 

if(abonentStateReceived) // Если получили состояние Абонента, 



 

 

if(abonentState == END_OF_WORK) // и состояние равно КОНЕЦ 

РАБОТЫ 

 

 

 

SendToArbiterAbonentState(BUSY); // Посылаем Арбитру, что Абонент 

ЗАНЯТ 



 

 

// Посылаем Арбитру состояние Абонента 

void SendToArbiterAbonentState(byte frame) 

 

 

 

DDRA = 0x04; 



 

 

if(C1) // Если пришёл сигнал С 1, 

 

 

 

if(C1Came) // Если сигнал С 1 приходил 



 

 

if(C2 && C2Out) // Если сигнал С 2 пришёл, 

 

 

 

if(C2Count == 8) 



 

 

if(!C2){ // Если сигнал С 2 ушёл 

 

 

 

C2Out = true; // Запоминаем, что сигнал С 2 ушёл 



 

 

 

 

if(!AddressCameFromArbiter) // Если адрес МК ещё не пришёл от 

Арбитра, 
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